Claal=100)

dCIOTM]

la magia de las
cosas bien hechas

El estudio madrilefio Diez+Diez Disefio continiia apostando por las

piezas con significado y funcionales. Su banco Godot, mezcla de

creatividad y naturaleza, ha sido seleccionado para la I Bienal Iberoa-

mericana de Disefio. POR ALICIA VELASCO FOTOGRAFIA DE SANTIAGO BARRIO
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Banco Godot. Diez+Diez Disefio junto a una de sus tltimas piezas.

Ante la dificil tarea de definir su esti-
lo de trabajo, citan a Baudelaire y explican
que ellos se decantan més por crear paralos
diaslaborables y que prefieren dejar al mun-
do del arte “los domingos de la vida”, como
declaré el poeta francés. Sus sencillos y si-
lenciosos disefios se manifiestan en una

exaltacién de la utilidad, como bien han
demostrado en el banco Godot, seleccio-
nado para participar en la I Bienal Iberoa-
mericana de Disefio que actualmente se
celebra en Madrid, ganador de varios pre-
mios y una de las piezas mas vendidas de Es-
cofet, la empresa que lo fabrica. Se trata de

un prisma de hormigén partido en dos y uni-
do porun semicirculo de arena del que bro-
tala atemporalidad de un arbol, una buena
manera de integrar la naturaleza en la ciu-
dad y una pieza llena de magia por el mo-
vimiento de la sombra que se proyectaalo
largo del dia sobre el banco. “No es suficiente
con crear zonas verdes, sino repensar la
ciudad para que se convierta en un puntode
encuentro y no sélo de transito”, asegura
José Luis, uno de los dos miembros, ademas
de hermanos, del estudio madrilefio.

Comenzaron su andadura casi por casua-
lidad, después de que Javier dejara sus es-
tudios de arquitectura para dedicarse al di-
sefio de producto y José Luis se decantara
por el interiorismo. “Nos complementamos
perfectamente, abarcamos parcelas propias
sin interferir en las del otro, mientras yo
soy el sofiador, José Luis es el pragmati-
co”, explica Javier Diez.

Alolargo de sutrayectoria, han destacado
con piezas como Baxter, una especie de ca-
jonera sin cajones;laldmpara Kioto o el per-
chero Tempo; pero también han pisado te-
rrenos maés abstractos y atrevidos con pro-
ductos como Déja Vu, una magdalena fa-
bricada en cerdmica que tiene la dificil tarea
de hacernos volar en el tiempo hacia luga-
res o instantes especiales, emulando a la
famosa magdalena de Proust. Su funciona-
miento es sencillo, sélo hay que llenarla de
aquello que haga evocarla felicidad pasada:
desde pétalos de rosa, hasta tierra mojada
oun algodén impregnado en el perfume
dela persona amada; dejarlo en algin rincén
especial y aspirar por los orificios superio-
res el aroma parallegar hasta donde a veces
no podemos.

Diez+Diez Disefio ha tocado muchas fa-
cetas del disefio y siempre han intentado
que en sus piezas no falte la trasversalidad,
que llevan a cabo tomando como referencia
algtin sector externo como la literatura, el
cine o la filosoffa. En el caso del banco Go-
dot, por ejemplo, se han inspirado enla obra
Esperando a Godot, de Samuel Beckett. A
pesar de todo, su espinita clavada es el in-
teriorismo; un café, un restaurante o un ho-
tel son, segtin Javier, proyectos apeteci-
bles para realizar en algiin momento. %4

Programa de
asientos que
ofrece gran
versatilidad
compositiva.
2. Kyoto.
Lampara con
estructura
devarillas
torneadas en
madera.

3. Déja Vu.
Magdalena
de ceramica,
bautizada
como la
Magdalena
de Proust,
para guardar
recuerdos y
evocar
imagenes.

4, Baxter.
Mueble
auxiliar, para
guardar
desde libros
hastael
mando de la
television,
disponible
también en
version de
paredy
sobremesa.
5. Introverti-
do. Bol de
lozaconel
pico, que
habitual-
mente sirve
para verter el
liquido,
orientado
haciael
interior.
6.Pleamar.
Banco que
pretende
llevar las
formas dela
naturalezaa
los objetos.
7. Timida.
Conun
guifio
surrealista,
se esconde
el asa hacia
dentro.

8. Vértigo.
Alfombra
con efecto
escalera de
caracol.




