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EN ESTA COLECCION 3.0 SE HA TOMADO UN OBJETO TAN AN-
CESTRAL Y MILENARIO COMO PUEDA SER LA ALFOMERA, TAL
VEZ EL PRIMER ELEMENTO DE MOBILIARIO PROPIAMENTE
DICHO, PARA CONVERTIRLO EN SOPORTE GRAFICO DE SENA-
LES Y CODIGOS, DE CONEXIONES Y FLUJOS DE INFORMACION,
PARA TRANSFORMARLO ASi EN METAFORA DE LAS OMNIPRE-
SENTES PANTALLAS QUE NOS RODEAN Y ACOMPANAN EN
NUESTRA VIDA COTIDIANA; SE TRATARIA EN DEFINITIVA DE
ESTABLECER UNA RELACION CONCEPTUAL Y FORMAL ENTRE
LOS NUDOS QUE CONFORMAN EL LIENZO DE UNA ALFOMBRA
CON LOS PIXELES QUE CONSTITUYEN LA IMAGEN GENERADA
EN UNA PANTALLA.

THIS COLLECTION HAS TAKEN A SUBJECT AS OLD AND AN-
CIENT AS CAN BE THE MAT, PERHAPS THE FIRST PIECE OF
FURNITURE ITSELF TO MAKE SIGNS AND GRAPHIC SUPPORT
CODES, CONMECTIONS AND INFORMATION FLOWS, AND
TRANSFORM IT INTO A METAPHOR FOR OF THE UBIQUITOUS
SCREENS AND MONITORS THAT SURROUND AND ACCOMPANY
US IN OUR DAILY LIVES, IT WOULD ULTIMATELY ESTABLISH A
CONCEPTUAL AND FORMAL RELATIONSHIP BETWEEM THE
NODES THAT MAKE UP THE CANVAS OF A CARPET WITH THE
PIXELS CONSTITUTING THE IMAGE OF ALL DIGITAL REPRESEN-
TATION.
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BINARIA | Hoy por hoy, cuando la realidad virtual y lo di-  Today, when the virtu
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BINARIA | Flujos de informacidn, de entraday de salida, co i‘ .l
FEEDBACK | mentarios, preguntas y respuestas, opiniones, & E G
MEXUS | todo posee un valor, porque todo puede ser ana- . .
TRANSIT | lizado, computerizado, grabade, registrado, al-
WIF

macenado, para, en &l mejor de los casos, trans-
formarse en conocimbenta; y bo mas importante,
mosotros, en el mismo centro de una FEEDBACK,
COMVErTICos en emisones y receplones polencia-
Res dr toda esa comunicacion, rodeados por una
wordging de sinuosas y sensuales ondas de ida y
de vuelta,
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MEXUS s¢ nos presenta coma un mapa metafonico de Las coincidencias fortuitas que mancan, ¥ &0 ocasiones
condicionan, nuestras vidas, como una red dzarosa de conexiones, una malla indescifrable de serendipias,

El amor, la suerte, el destino, nuestra existencia misma, concebidos como una trama donde la sinapsis de
acontecimientos y encuentros, lugares y personas parece convertirnos en meros personajes de una obra es-
crita por otro; pero por ello, que mejor que utilizar NEXUS como el tapete sobre el que jugar una partida de
dados, eso 54, trucados por noSons mismaos
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Viajes, desplazamientos, idas y venidas, flujos, I“! %
EDBALCK destinos..., todo &5 movimiento. t ything is m . i-ﬂ ]"-!
U3 | Las alfombras TRANSIT congelan y visualizan ..

los wectores que marcan toedo ese ajetreo para
generar un aminto donde la quietud y la calma,

en un homenaje a la filosofia slow, nos permi- [ y show, allow us ; ; it
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que el mundo sigue girando a nuestro alrededor

sin detenerse,
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Las alfombras WiFI, con sus ondas concéntricas  The WiF th its co tric w f exit !"! 8%
de salida y entrada, generan un espacio donde  and entry, creats A you feel the cen s i.u ..-.i
une s& siente el centro del munde, desde don-  ter of the world, wher vect o, eith . .

de conectarse, ya sea a través del mas nove-
doso dispositivo tecnoldgics o de un libro en
su formate mas tradicional, con las ideas, las
imagenes o los pensamientos provenientes de
cuabquier época, ya ea presente o pasada, o de
cuabquier punbo del planeta, mas que un Smple
elemento decorative o un articulador y organiza
dor de espacios, las alfombras WIF] son un lugar
@n 5, al que solo le falta nuestra presencia para
alcanzar su maximo sentido
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